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PERFIL PROFESIONAL 

Estudiante de Ingeniería Multimedia con experiencia práctica en Diseño Centrado en el Usuario (DCU), Design Thinking 
y prototipado UX/UI. He liderado proyectos académicos y profesionales aplicando metodologías de investigación con 
usuarios (encuestas, entrevistas, pruebas de usabilidad) y herramientas de validación como SUS, journey maps y 
benchmarking. Cuento con habilidades en desarrollo de experiencias interactivas (AR/VR, Unity), producción 
audiovisual, modelado 3D y gestión de proyectos tecnológicos. Busco aplicar mis competencias en entornos públicos 
orientados a la transformación digital y las TIC. 

COMPETENCIAS CLAVE 

Diseño Centrado en el Usuario (DCU)  ·  Design Thinking  ·  UX/UI  ·  Investigación con usuarios  ·  Prototipado iterativo  ·  
Figma  ·  Journey Maps  ·  Benchmarking  ·  Pruebas de usabilidad ·  Gestión de proyectos (Scrum)  ·  Realidad 
Aumentada (AR)  ·  Unity  ·  Producción audiovisual  ·  Adobe Suite  ·  Modelado 3D (Blender)  ·  Python · JavaScript · C#  ·  
MySQL · MongoDB 

EXPERIENCIA RELEVANTE 

Ingeniero Multimedia & Cofundador | Nebuly Studios Sep 2025 – Actualidad 
• Desarrollo de experiencias digitales interactivas: videojuegos 2D/3D, aplicaciones AR/VR y desarrollo web. 
• Aplicación de flujos de diseño centrado en el usuario (DCU) para asegurar que cada producto cumpla objetivos 

funcionales y de experiencia. 
• Gestión de proyectos creativos y tecnológicos en equipo multidisciplinario de 4 profesionales. 
• Producción audiovisual, motion graphics, diseño gráfico y modelado 3D como parte integral de los entregables. 

Proyecto UX/UI – Plataforma de Orientación Vocacional | Universidad Autónoma de OccidenteAgo – Nov 
2025 

• Lideré investigación con usuarios mediante encuestas, entrevistas y observación directa para identificar 
necesidades de orientación vocacional. 

• Apliqué metodologías DCU y Design Thinking para definir el problema, idear soluciones y desarrollar un MVP 
funcional. 

• Utilicé herramientas de análisis como journey maps y benchmarking para informar decisiones de diseño. 
• Validé la solución con usuarios reales usando métricas de usabilidad: escala SUS y pruebas de encontrabilidad. 
• Trabajé en equipo de 4 personas con roles distribuidos e iteraciones semanales de prototipado en Figma. 

Desarrollo Aplicación AR – Exposición Memorias | Universidad Autónoma de Occidente Oct 2025 
• Diseñé y desarrollé una aplicación de Realidad Aumentada (AR) en Unity para una exposición académica. 
• Mejoré la interacción de los asistentes con el contenido digital mediante una experiencia inmersiva e intuitiva. 
• Apliqué principios UX para garantizar la usabilidad del sistema por parte de usuarios no técnicos. 

Pasante – Ingeniería Multimedia | Universidad Autónoma de Occidente Sep – Nov 2024 
• Diseñé actividades interactivas para eventos de orientación a futuros estudiantes, aplicando principios de 

experiencia de usuario. 
• Coordiné la producción de materiales multimedia y logística de eventos experienciales. 
• Presenté proyectos académicos en formatos innovadores e interactivos. 

Freelancer – Producción y Edición Multimedia | Independiente Jun 2024 – Actualidad 
• Producción de piezas audiovisuales para redes sociales con Adobe Premiere Pro y After Effects. 



• Adaptación de contenido a tendencias digitales: reels, microvideos y motion graphics. 

EDUCACIÓN 

Ingeniería Multimedia 2023 – Actualidad 
Universidad Autónoma de Occidente · Cali, Colombia 
 
Bachiller Técnico Industrial (Electricidad) 2022 
Centro Educativo Industrial Luis Madina 

CERTIFICACIONES Y FORMACIÓN CONTINUA 

• Fundamentos de Python – Platzi (2023) 
• Formación autodidacta continua en UX/UI, Figma, AR/VR y desarrollo – Platzi, Coursera, YouTube 

HABILIDADES TÉCNICAS 

UX/UI & Prototipado: Figma, Adobe XD, journey maps, wireframing, pruebas de usabilidad 
Diseño & Multimedia: Adobe Premiere Pro, After Effects, Photoshop, Illustrator, Blender, Substance 3D Painter 
Desarrollo Interactivo: Unity, AR (Realidad Aumentada), VR (Realidad Virtual), C# 
Programación: Python, JavaScript, Java, C# 
Bases de Datos: MySQL, MongoDB 
Gestión de Proyectos: Design Thinking, DCU, Scrum, Notion 
Herramientas: GitHub, Visual Studio Code, Apache NetBeans, Microsoft Office 

IDIOMAS 

Español: Nativo 
Inglés: Intermedio – B2 


