SANTIAGO MEJIA SUAREZ

Ingeniero Multimedia - Desarrollo XR & Videojuegos - UX/UI - Produccién Multimedia
3332403407 | mejiasantiago0604@gmail.com | Cali, Colombia | Remoto o hibrido
Portafolio | GitHub | LinkedIn

PERFIL PROFESIONAL

Estudiante de Ingenieria Multimedia con experiencia préctica en desarrollo de experiencias XR (AR/VR), videojuegos en
Unity, disefio UX/UI, produccién audiovisual y desarrollo web fullstack. He liderado y participado en proyectos que van

desde aplicaciones de realidad aumentada y videojuegos 3D hasta plataformas web con autenticacién y bases de datos.
Aplico metodologias como Design Thinking y DCU para crear productos centrados en el usuario. Co-fundador de Nebuly
Studios, donde integro creatividad y tecnologia para entregar experiencias inmersivas y funcionales.

COMPETENCIAS CLAVE

Unity - C# - AR (ARCore / XR Toolkit) - VR (Meta Quest) - Desarrollo de Videojuegos - UX/UI - Figma - Design Thinking -
DCU - Blender - Substance 3D Painter - Adobe Suite (Premiere Pro, After Effects, Photoshop, lllustrator) - Motion
Graphics - Node.js - HTML - CSS - JavaScript - Bootstrap - MySQL - MongoDB - Python - GitHub - Scrum - Notion

EXPERIENCIA

Ingeniero Multimedia & Cofundador | Nebuly Studios Sep 2025 — Actualidad

» Desarrollo de videojuegos 2D/3D, aplicaciones AR/VR y plataformas web interactivas en equipo de 4
profesionales.

 Liderazgo creativo y técnico en proyectos como Mollasault (videojuego narrativo + web con IA) y otros productos
comerciales.

» Aplicacion de DCU y Design Thinking para garantizar usabilidad y cumplimiento de objetivos del cliente.

* Produccién audiovisual, motion graphics, modelado 3D y disefio grafico como parte de los entregables.

* Gestidn de proyectos con metodologias agiles (Scrum) y herramientas como Notion y GitHub.

Freelancer — Produccion y Edicion Multimedia | Independiente Jun 2024 - Actualidad
* Produccién de piezas audiovisuales para redes sociales: reels, microvideos y motion graphics con Adobe Premiere
Pro y After Effects.

* Gestion directa de clientes, adaptando contenido a las necesidades de marca y tendencias digitales.

Pasante — Ingenieria Multimedia | Universidad Auténoma de Occidente Sep — Nov 2024
» Disefio y ejecucion de actividades interactivas para eventos de orientacidn a futuros estudiantes.
* Produccién de materiales multimedia y coordinacion logistica de eventos experienciales.

PROYECTOS DESTACADOS

Caficultor VR | Unity - C# - XR Toolkit - Meta Quest 2025
* Experiencia educativa en realidad virtual para Meta Quest que enseia el proceso del café colombiano mediante
interacciones inmersivas.
» Disefio e implementacién de mecanicas de interaccion en VR, entornos 3D y narrativa guiada.

Mollasault & Plataforma Web | Unity - Desarrollo Web - IA - Nebuly Studios 2025
* Videojuego narrativo desarrollado en Nebuly Studios con plataforma web tipo bitacora como extension de la
experiencia.

* Integracion de herramientas de IA en el flujo de desarrollo para acelerar produccién de assets y contenido.

Aplicaciéon AR — Exposicion Memorias | Unity - ARCore Oct 2025
* Aplicacion de Realidad Aumentada desarrollada en Unity para una exposiciéon académica en la UAO.


https://my-portfolio-gold-xi-21.vercel.app/
https://github.com/SantiagoMejia064
https://www.linkedin.com/in/santiago-mejiasuarez/

* Mejora de la interaccién de asistentes con contenido digital mediante experiencia inmersiva; aplicacion de
principios UX para usuarios no técnicos.

Videojuego 3D — Resident Evil Fan Project | Unity - C# - IA de enemigos 2024
* Videojuego 3D con IA de enemigos (NavMesh), puzzles ambientales y mecénicas clasicas de survival horror.
» Disefio de niveles, programacion de comportamientos de IA y sistema de inventario en Unity.

Copia Banco de Occidente — App Web | Node.js - MySQL - JavaScript - berypt 2024
* Aplicacion web fullstack con autenticacion de usuarios, registro seguro y gestion de sesiones.
» Backend en Node.js con MySQL, cifrado de contrasefias con bcrypt y manejo de rutas protegidas.

Proyecto UX/UI — Plataforma de Orientacién Vocacional | Figma - DCU - Design Thinking ~ Ago — Nov 2025

* Investigacion con usuarios (encuestas, entrevistas, observacidn) para identificar necesidades de orientacion
vocacional.

» Desarrollo de MVP funcional con journey maps, benchmarking y validacién mediante escala SUS y pruebas de
encontrabilidad.

Modelo 3D Realista — PC Gamer | Blender - Substance 3D Painter - Cycles 2024
* Modelado, texturizacién PBR y renderizado fotorrealista de una PC gamer completa.

Fanta Blast — Branding & Spot Publicitario | Adobe Suite - After Effects 2024
* Identidad visual completa para marca conceptual: logotipo, piezas graficas y spot publicitario animado.

EDUCACION

Ingenieria Multimedia 2023 — Actualidad
Universidad Auténoma de Occidente - Cali, Colombia

Bachiller Técnico Industrial — Electricidad 2022
Centro Educativo Industrial Luis Madina

CERTIFICACIONES Y FORMACION CONTINUA

* Fundamentos de Python — Platzi (2023)
« Formacién autodidacta en Unity, XR, UX/UI, Figma y desarrollo web — Platzi, Coursera, YouTube

HABILIDADES TECNICAS

XR & Videojuegos: Unity, C#, ARCore, XR Toolkit, Meta Quest, VR, AR, Game Design

Modelado & Graficos 3D: Blender, Substance 3D Painter, Cycles, Motion Graphics (After Effects)
UX/UI & Prototipado: Figma, Wireframing, Journey Maps, Pruebas de usabilidad, SUS, Benchmarking
Producciéon Multimedia: Adobe Premiere Pro, After Effects, Photoshop, lllustrator, Branding Visual
Desarrollo Web: HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, Node.js, Responsive Design

Bases de Datos: MySQL, MongoDB, CRUD, Autenticacidon, Modelado de datos

Programacion: C#, Python, JavaScript, Java

Gestion & Colaboracion: GitHub, Scrum, Design Thinking, DCU, Notion

IDIOMAS

Espaiol: Nativo
Inglés: Intermedio — B2



